Podprogramy MRS: Bit [register F RANDOMIZE USR 54885 (#D665) ; Mizsia vyssi bajt adresy
S= SIGN bit7=0 J HEX #ffff i LD a,<addr ;a=#02 addr-((addr/256)*256)
#ebdd DEC>BIN > HL=adresa ratazca 0-9 (iny znak ukoncuje) = BIN %00001111 LD a,>addr ;a=#80 add/256
< DE=16 bitova binarna hodnota Z= ZERQ vysled. nulovy JP NZn ;pozn;mka ; addr=#8002
< HL=adresa za poslednym znakom retazca A= AUXILIARY H=HALF CARRY navestie instrukcia “loxt
#ebb8 HEX>BIN > HL=adresa ratazca 0-f (inj znak ukoncuje) P=PARITY / OVERFLOW Nl ad U I (K= o stranu spat (23 riadkov)
100 SUSTRACT pacarnn o [Tt MRS
= isting 0 jedno pole dolava
#eb9d BIN>HEX > DE=16 bitova binama hodnota [JPCon [P NC.anfl " ViDEO listing o jedno pole doprava
> HL=bufer, kam sa uloZi vysledny retazec DEBUGER: GRAPH vytvori volnu poziciu
< HL=adresa za poslednym znakom retazca XPCPC instrukcia SZAPC | DELETE zmazanie znaku
#eb75 BIN>DEC >BC=16 bitova binarna hodnota AA BBCC DDEE HHLL XHXL YHYL SPSP | ENTER vytvorenie prazdneho riadku
>HL=bufer, kam sa ulozi vysledny retazec ~ |=mmmmmmmmmmmmmmmmeommmmmmmmmmme e SS+ENTER skoci na zaciatok
< HL=adresa za poslednym znakom retazca A F L Reg.A 11001100) 204 | 954 SPACE skoci na koniec
#d945 INKEY < A=koéd znaku + zvukova indikécia autorepeat B c D Reg.B 10001011[139 || CS+ENTER skopirovanie riadku
#d8e6 SCAN < A=koéd znaku EXTEND ie riadk
#387b CLEAR > (#d88c)=hodnota atributu D | E < T $8+Q {ndo, k kurzor neopusi riadok
#el1a CLS > (#dc8a)=hodnota BORDER+8 H L Reg.A 11110000)240 || gg4yy oznacenie zaciatku bloku (cpb, dib, rmc)
> (#d88c)=hodnota atributu Reg.B 00111100 60||SS+E oznacenie konca bloku (cpb, dlb, rmc)
#dba2 OUTCHR  >A=kod znaku na obrazovku XH IX XL Reg.A 11111100| 252 | | BREAK exit z EDITORA T
> (#d50c)=0-23 (#d50d)=0-63 pozicia YH 1Y YL -
#dd77 PRINTCHR > A=kéd znaku na tlaciareri SP [ Reg-A 11110000240 | org 32768,49152 preklad na 49152 funguje po presunuti na orig. 32768
zegsg 83???5 > :ﬁgzg«;tla kut:zoya HEO-d% lt-=0-63 PC o rco-8 00111100] 60 ds 358 vytvorenie oblasti hodnot. ds 300,50,7,1
€ > HL=16 bitova binarna hodnota dw #0102,#aabb 2-bajtove vyrazy, najprv nizsi a potom vyssi bajt
Reg.A 11001100]204 s g
#e00b OUTDEC EIHE :-IGEg('t& OltJyTC'HR Ea: brta o L LR >< = db 83,8585 hadnoly b AR
€l = It0va binarna nodnota “=" pri i i
T g Reg.A 10111010/ 186/ | €qu alebo “=" priradenie hodnoty navestia
#014 OUTBIN EIHE?BE&Q&V%KJE Eid‘)nb&imk” g g R:Z » 01000101[136] | 7 Iyl o prek
- *f hl d prekladu b i
#d7e4 OUTBUF > (#fe00)=textbuffer 64 znakov na obrazovku D E *g \?;/cpin};nr;ochlslr?no?j :rel?lzagzplsu
>H=0-23 * isui
#e7ce CLSBUF  zmazanie textového buffera medzerami H L Reg.B je znizovany *a Vypisue Fmtoﬁ otl)o prlelélsde
#dadf CHBLK néjdenie konca textu v textbufferi *e Yypisuje ten cybne facy
< 7ERD. 0=HL=addr konca. 1=HL=#fed0 same medzery| |IMO  NMI (CALL #0066) 1 vypisuje protokol na tlaciaren (#dd77)=add skoku, reg.A=znak
o) 4 ” g IM1  RST #38 (KEYBOARD) *p nova strana na tlaciaren #0c, alebo konstanta pocet riadkov
#dffs  OUTTXT  vypis textu ktory nasleduje za instrukciou CALL #DFF5 * . tokol b k
db #00 ukonéuie vypis IM2__ reg.l=XX CALL (#XX00-FF) VYPISUJE protokol na obrazovke
A . f i Zeni *eXXXX uklada vysledny kod od adresy XXXX
Program vrati riadenie na addr po “db #00 El povoli prerusenie
9 p DI zakaze prerusenie *oAA,DD OUT (AA),DD vhodne na strankovanie ROM
— - HALT &aka na prerusenie e *ZitH oznacenie chyby pri preklade.
=NV
= m— ! mm 'LDD (DE)<(HL), HL=HL-1, DE=DE-1, BC=BC-1; if BC=0, then p=0
= e — ' LD (DE)<(HL), HL=HL+1, DE=DE+1, BC=BC-1; if BC=0, then
p=0
CPL+INCA 15.09.2000 nairam@nairam.sk BIT| @ | 1 |TEST ' LDDR (DE)<(HL), HL=HL-1, DE=DE-1, BC=BC-1; ukoné&i ak BC=0
: LDIR (DE)<(HL), HL= HL+1 DE DE+1, BC=BC-1; ukondi ak BC=0
¢ = =IE <J _EIE]_ 'CPn plati porovnanie A==
PF A>T ZEJ\LELEJ . - i , CPD CP (HL); HL=HL-1; BC=BC—1
L’ J_» Idd IéOAD zdrojaku ING bEC ' CPI CP (HL); HL=HL+1; BC=BC-1
svd  SAVE zdrojaku , CPDR CP (HL); HL=HL-1; BC=BC-1; ukon&i ak A=(HL) or BC=0
7 3=z ADD | SUB ; ; ;
IF BIT 0?"?5' c ldc  LOAD code ADC | sBC | 1 CPIR CP (HL); HL=HL+1; BC=BC-1; ukonci ak A=(HL) or BC=0
C » mrd 'I\EAIEESIE subboru DAA i " INreg,port &itanie z portu
<« era suboru : + IND IN (HL),(C); B=B-1; HL=HL-1
P G e dev ~ DEVAST LINI IN EHLg,EC;; B=B-1; HL=HL+1
I_, q gzts’d'f iiﬁ'ffﬁ?‘?{"éos . INDR IN (HL),(C); B=B-1; HL=HL-1 ukon&i ak B=0
RrR .E"E..@.. @ - C i 'INIR IN (HL),(C); B=B-1; HL=HL+1 ukon¢i ak B=0
A=hAl2 =1 A=A/2H DIALOGOVY REZIM edi> dis:  dw #nnnn #nnnn innnn #nnn
. INI vymazanie celeho zdrojaku dis$ db‘aaa
AE'= L: ZH C .E"El,’gl_gl.. «a PRE  pretransformovanie zdrojakov starsich verzii dis!  datove struktury, rychly preklad asm
loa  LOAD tape asm  asembleruj zdrojak (printer(#dd77)=add skoku, reg.A=znak)
SLL C < .@@..@.. <«1l ver VERIFY tape ald asm + dbg
A=A*2+1  IF A>127 A=A-(255- mer  MERGE tape dbg  debuger (ENTER)
b c ond Ss\eve% ttiﬂee save 0=1500 baud 1=2400 2=ROM mon - ext o BASIC
7 4][=][=][2][e] = = =
=RA FEERIEER In= " skok na riadok new fasdiéxveme RAMTOP
In- skok na zaciatok cls  vycisti obrazovku
SEL B —»[7 [1][e] & C In+ skok na koniec ;
A=A/2 FEEEERE cpb  copy od M do M na kurzor “’=SS+W az SS+E v editore val  vyrazbinhexdec
dlb  mazanie od Mdo N “’=SS+W az SS+E v editore sys  vypise memtop(zdrojovy text), ramtop )
BELLC (HL) = (HLY+A  mE (HLY rmc;  zmazanie komentarov za *;” “’=SS+W az SS+E v editore let navestie vyraz  priradi navestiu hodnotu. ASM rusi
A=A-2 — rmc*  zmazanie komentarov v bloku text ref  vyhlada retazec
CHLY = CHL) -A — rmc¢!  zmazanie vsetkych komentarovinsdis s navestiami alt zamena navesti 1. za 2.
RRELC A=A+2 A7 _H= 0] (HL) dis  preklad z adresy do editora na instrukcie mod  O=hex 1=dec
dis*  db #nn #nn#nn d#nn hea  obsah hlavicky (0=basic,1=numbers,2=chars,3=bytes)

@O — m=>x

CS+G

CS+S

Cs+C
CS+X

CS+T

CS+N

CS+Y
SS+Y
H

SS+H
CS+H
J

SS+J
CS+J
SS+S
CS+U
S$S+Q
SS+F
SS+C
SS+V

SS+X
SS+B
CS+ENTER
SS+SPACE
EXTEND
DELETE
GRAPH

nadstavenie 16-bit registra PC,AF,BC,DE,HL,IX,IY,SP
nadstavenie 8-bit registra A,F,B,C,D,E,H,L,R [ X(HL),Y(HL)
bod prerusenia a pocet kol prebenutia aby sa zastavil (RST#10 a CHURCHL)
zmazanie bodu prerusenia

start programu

start programu, ale program sa zastavi pri prvom prechode bodom prerusenia (1)
vykonanie jednej instrukcie s ochranou W

vykonanie jednej instrukcie s ignorovanim ochran W

krokovanie s ochranou W

krokovanie s ignorovanim ochran W

preskocenie instrukcie

opakovany krokovaci rezim, L=zobrazi instruikciu

opakovany krokovaci rezim s ignorovanim ochran W

zrychleny krokovaci rezim

zrychleny krokovaci rezim s ignorovanim ochran W

ochrana M a P= Memory interval proti zapisu na adresy 1,2; PC interval 3,4
vypis casti pamete adresa,pocet riadkov (8 znakov)
modifikovanie pamete,EXTmode=povodny stav,

TRUE a INVvideo=posun o 8 bajtov,SPACE=vloz ascii
ako M s dalsou adresou

ako M s aktualnou adresou

vypis od adresy dec,hex,8hex,ascii(32-127),ascii bez 128
ako D s dalsou adresou

ako D s aktualnou adresou

vypis od adresy dec,hex,instrukcia,hodnota hex,ascii

ako A s dalsou adresou

ako A s aktualnou adresou

vymena parovych registrov (EXX,EX AF,AF)

pocet stavovych informacii

skok do dialogoveho rezimu

skok do BASICu o M
prepinanie znakovych sad ROM a 4*8
VAL vyraz pre editor o8

skok do editora. BREAK=navrat

skok do editora. BREAK=preklad a navrat

<3
preklad ASM
OUT port,bytes ol
IN port
SAVE KEY 1,2,3,4 na odkladanie PC adries ol
LOAD KEY 1,2,3,4 na odkladanie PC adries s
zakaz prerusenia (DI) ~lg
povolenie prerusenia (EI) [
mod prerusenia 0,1,2 . B
bezhlavickovy LOAD add, len, flag 0,1,2,3 bl
bezhlavickovy VERIFY add, len, flag 0,1,2,3 oo
bezhlavickove SAVE add, len, flag 0,1,2,3 <%
LOAD *" CODE add,len |2
VERIFY * CODE add,len *
SAVE “ CODE add,len NE
SPD 0=1500 baud 1=3000 baud 2=ROM o BN
RUN nnnn - BHE
SYS vypis MEMTOP, RAMTOP 23
FILL zaplnenie bajtom add,len,bytes | o
COPY oblasti pamete zdrojova add,len,cielova add § §
COMP porovnanie pamete add,len,add2 S=vypis zhodov, o2
D=vypis rozdielov,S=pozastavenie,Q=cont RS
XOR vyxorovanie pamete add,len,bytes NE
REVERSE obratenie sledu pamete add,len z|g
HEA obsah hlavicky (0=basic,1=numbers,2=chars,3=bytes) 33
NMI call #0066 8|§
zapne dva stavove riadky P
CLS zmazanie obrazovky § %

CLS ale iba ATRIBUTY
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